PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: ANALISISDISENO E IMPLANTACION DE ALGORITMOS

CLAVE: 1132
PLAN: 98 CREDITOS: 8
LICENCIATURA: INFORMATICA SEMESTRE: 1°,
AREA: INFORMATICA HRS. CLASE: 2
REQUISITOS: NINGUNO HRS. POR SEMANA: 4
TIPO DE ASIGNATURA: OBLIGATORIA ( X ) OPTATIVA: ()

OBJETIVO GENERAL:

AL FINALIZAR EL CURSO, EL ALUMNO CONOCERA LOS FUNDAMENTOS BASICOS DE LA
COMPUTACION Y PODRA UTILIZAR ESTRATEGIAS ALGORITMICAS PARA LA SOLUCION DE
PROBLEMAS.

TEMAS: HORAS SUGERIDAS:
I. AUTOMATASY LENGUAJES FORMALES. 12
1. COMPUTABILIDAD. 12
I11. FUNCIONES RECURSIVAS. 6
IV. DISENO DE ALGORITMOS PARA LA SOLUCION DE 10
PROBLEMAS.
V. EVALUACION DE ALGORITMOS. 6
VI. ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION PARA LA 16

IMPLANTACION DE ALGORITMOS.

EVALUACION 6

TOTAL: 68




TEMAS:

I. AUTOMATASY LENGUAJES FORMALES.
1.-Definicion de algoritmo.
1.1.Clasificacion de algoritmos
2.-Autématas Finitos
3.-MaquinadeTuring

1. COMPUTABILIDAD.
1.-Definicion de un problema desde € punto de vista computable.
2.-Definicion de computabilidad.
3.-Definicién de complejidad.
4.-Problemas computables y no computables.
4.1.Algoritmos de complejidad polinomial.
4.2.Problemas intratabl es.

I11. FUNCIONES RECURSIVAS.
1.-Definiciones Recursivas
2.-Andlisis de programas recursivos
3.-Andlisis de programas no recursivos
3.1.Fibonacci
3.2.Torres de Hanio
3.3.Seriesy Sucesiones

IV. DISENO DE ALGORITMOS PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS.
1. Andlisisdel problema.

1.1.Identificacién y abstraccion de las constantes, variables, parametrosy sus relaciones.

1.2.Especificaciones de entrada 'y salida.

1.3.Procesamiento interno.

2. Disefio de algoritmos.

2.1.Niveles de abstraccién parala construccion de algoritmos.
2.1.1.Lenguaje natural.
2.1.2.Seudo-codigo.
2.1.3.Diagramacion.

2.2.Estructuras bésicas en un algoritmo.
2.2.1.Ciclos.
2.2.2.Contadores.
2.2.3.Acumuladores.
2.2.4.Condicional.
2.2.5."Sl...ENTONCES...DE OTRA FORMA" (IF THEN-ELSE)
2.2.6.Interruptores.

2.3.Rutinas recursivas.

2.4.Refinamiento progresivo.

2.5Procesamiento regresivo.
2.5.1.Backtracking




V. EVALUACION DE ALGORITMOS.

1. Refinamiento progresivo.

2. Depuracién y prueba.
2.1.Eficienciay confiabilidad.
2.2.Verificacion.

3. Documentacién del programa.
3.1.Propésito de la documentacion.
3.2.Herramientas para documentacién.

4. Mantenimiento de programas.
4.1.Tipos.

4.2 Perfectivo.

4.3.Correctivo.

4.4 Adaptativo.

4.5.Estrategias para mantenimiento.

V1. ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION PARA LA IMPLANTACION DE ALGORITMOS,
1. El programa como una expresion computable del algoritmo.
2. Realizacion de rutinas para:
2.1.Ciclos.
2.2.Contadores.
2.3.Acumuladores.
2.4.Condicional.
2.5.”SI..ENTONCES...DE OTRA FORMA" (IF-THEN-EL SE).
2.6.Interruptores.
2.7.Recursion.
3. Programacién no estructurada.
4. Programacion estructurada.
4.1.Concepto de modularidad.
4.2.Flujo deinformacién y control entre médulos.
4.3.Enfoque arriba-abajo. (TOP-DOWN).- Enfoque abajo-arriba (BOTTOM-UP)
5. Dividey vencerés
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TECNICAS DE ENSENANZA SUGERIDAS:

Exposicion ora (X)
Exposicion audiovisual )
Ejercicios dentro de laclase (X)
Seminarios ( X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajos de investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio (X)
Practicas de campo )
otras ()
ELEMENTOS DE EVALUACION:

Examenes parciaes (X)

Examenes finales (X)

Trabgjosy tareas fueradel aula (X)

Participacion en clase (X)

Asistencia a préacticas (X)

otros

(X)




