PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMATICA |1

CLAVE: 1236
PLAN: 98 CREDITOS: 12
LICENCIATURA: INFORMATICA SEMESTRE: 20,
AREA: INFORMATICA HRS. CLASE: 2
REQUISITOS: INTRODUCCION A LA HRS. POR SEMANA: 6
PROGRAMACION
TIPO DE ASIGNATURA: OBLIGATORIA ( X ) OPTATIVA: ()

OBJETIVO GENERAL.:

AL FINALIZAR EL CURSO, EL ALUMNO SERA CAPAZ DE IMPLANTAR Y MANIPULAR LAS
ESTRUCTURAS DE DATOSESTATICASY DINAMICAS MAS IMPORTANTES.

TEMAS: HORAS SUGERIDAS:
|.-ESTRUCTURAS ESTATICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 28
I1.-ESTRUCTURAS DINAMICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 36
I11.-ESTRUCTURAS EN MEMORIA SECUNDARIA 32
EVALUACION 6

TOTAL: 102




TEMAS:

|.-ESTRUCTURAS ESTATICAS EN MEMORIA PRINCIPAL
1.-Pilas
1.1.-Definicion del tipo de dato abstracto pila
1.2.-Definicion de las operaciones sobre pilas
1.2.1.operacion para construir una pila vacia
1.2.2.0peracion parainsertar un elemento aunapila
1.2.3.0peracion para checar si una pilaes vaciao no
1.2.4-operacion para obtener e Gltimo elemento insertado en lapila
1.2.5.0peracion pararemover el Ultimo elemento insertado en la pila
1.3.Definicién de la seméantica de las operaciones sobre pilas
1.4.-Implantacion dindmica de unapila
2.-Colas
2.1.-Definicion del tipo de dato abstracto cola
2.2.-Definicion de las operaciones sobre colas
2.2.1.operacion para construir una cola vacia
2.2.2.0peracion paraisertar un elemento alacola
2.2.3.0peracion para checar s una cola es vaciao no
2.2.4.0peracion para obtener el elemento que esta al frente delacola
2.2.5.0peracion pararemover el elemento que esta a frente de la cola
2.3.-Definicidon de la seméantica de | as operaciones sobre las colas
2.3.1.Implantacién dinamica de |as operaciones sobre colas
3.-Colas con prioridades
3.1.-Definicion del tipo de dato abstracto cola con prioridades.
3.2.-Definicion de las operaciones sobre colas con prioridades.
3.2.1.operacion parainsertar un elemento en una cola con prioridades
3.3.-Implantacién dinamica de |as operaciones sobre listas con prioridades
4.-Bicolas
4.1.-Definicion del tipo de dato abstracto bicola
4.2.-Definicion de las operaciones sobre bicolas
4.2.1.0peracién para construir una bicola vacia
4.2.2.0peracién para checar si una bicola es vaciao no
4.2.3.0peracién para obtener €l elemento que esta a final de labicola
4.2.4.0peracién para obtener el elemento que esta a inicio de labicola
4.2.5.0peracion parainsertar un elemento al final delabicola
4.2.6.0peracion parainsertar un elemento a inicio delabicola
4.2.7.operacion pararemover €l elemento que esta al final delabicola
4.2.8.operacion pararemover €l elemento que estaa inicio delabicola
4.3.-Definicién de la semantica de las operaciones sobre bicolas
4.4.-Implantacion dinamica de una bicola
5.-Listas
5.1.-Definicién del tipo de dato abstracto lista
5.2.-Representaciones de listas
5.3.-Definicién de las operaciones sobre listas (especificacién algebraica)
5.3.1.0peracion para construir unalista vacia.
5.3.2.0peracion parainsertar un elemento aunalista
5.3.3.0peracion para checar si unalista es vacia o no
5.3.4.0peracion para obtener la cabeza de unalista
5.3.5.0peracion para eliminar la cabeza de unalista




5.4.-Definicion de la seméntica de | as operaciones sobre listas
5.5.-Elaboracion de operaciones de orden superior sobre unalista
5.5.1.calculo delalongitud de unalista
5.5.2.0peracion para pegar dos listas
5.5.3.0peracion parainvertir los elementos de unalista

5.6.-Funciones de orden superior

5.7.-Implantacion de las operaciones sobre listas
5.7.1.implantacién dindmica (mediante el uso de apuntadores)
5.7.2.implantacion estética (mediante el uso de arreglos)

6.-Listas generalizadas

6.1.-Definicion del tipo de dato abstracto lista generalizada

6.2.-Definicion de las operaciones sobre listas generalizadas
6.2.1.0peracion para construir una lista generalizada
6.2.2.0peracion para obtener la cabeza de una lista generalizada

6.2.3.0peracion para checar si la cabeza de una cabeza generalizada es un aomo o una

lista generalizada.
6.3.-Definicion de la seméntica de las operaciones sobre listas generalizadas
6.4.-Implantacion dindmica de las operaciones sobre listas generalizadas.
6.4.1.Doblemente ligadas
6.4.2.Circulares
7.-Arreglos (array)

11.-ESTRUCTURAS DINAMICAS EN MEMORIA PRINCIPAL
1.-Registros
2.-Apuntadores (punteros)
3.-Arboles
3.1.-Definicién del tipo de dato abstracto arbol binario
3.2.-Definicién de las operaciones sobre arboles binarios
3.2.1.0peracién para construir un arbol binario vacio
3.2.2.0peracion para checar s un &rbol binario es vacio 0 no
3.2.3.0peracion parainsertar un elemento a un arbol binario
3.2.4.0peracion para obtener el elemento que esta en laraiz del &rbol binario
3.2.5.0peracion para obtener el subarbol izquierdo
3.2.6.0peracion para obtener el subarbol derecho
3.3.-Definicion de la seméntica a las operaciones sobre arboles binarios
3.4.-Implantacién dinamica de un arbol binario
4.-Grafos

I11.-ESTRUCTURAS EN MEMORIA SECUNDARIA
1.-Tipos de archivo
2.-Acceso aarchivos
2.1.Acceso directo
2.2.Acceso secuencias
3.-Operaciones sobre |os archivos
3.1.Inicializacién
3.2.Recuperacion
3.3.Actualizacién
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TECNICAS DE ENSENANZA SUGERIDAS:

Exposicion ora (X)
Exposicion audiovisual ( )
Ejercicios dentro de laclase (X)
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajos de investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio (X)
Practicas de campo ( )
otras ( )
ELEMENTOS DE EVALUACION:

Examenes parciaes (X)
Examenes finales (X)
Trabgjosy tareas fueradel aula (X)
Participacion en clase (X)
Asistencia a préacticas ( )

otros




