PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMATICA |11

CLAVE: 1337
PLAN: 98 CREDITOS: 8
LICENCIATURA: INFORMATICA SEMESTRE: 30,
AREA: INFORMATICA HRS. CLASE: 2
REQUISITOS: INFORMATICA Il HRS. POR SEMANA: 4
TIPO DE ASIGNATURA: OBLIGATORIA ( X ) OPTATIVA: ()

OBJETIVO GENERAL.:

AL FINALIZAR EL CURSO, EL ALUMNO SERA CAPAZ DE IMPLANTAR Y MANIPULAR LAS
ESTRUCTURAS DE DATOSESTATICASY DINAMICAS EN MEMORIA SECUNDARIA.

TEMAS: HORAS SUGERIDAS:

|.-TIPOS DE ARCHIVO DE ACUERDO A SU ORGANIZACION Y 20
OPERACIONES SOBRE ESTOS

I1.-METODOS DE CLASIFICACION Y CONSIDERACIONES DE 20
COMPLEJDAD.

[11.-METODOS DE BUSQUEDA. 22

EVALUACION 6

TOTAL: 68




TEMAS:

I. TIPOS DE ARCHIVO DE ACUERDO A SU ORGANIZACION Y OPERACIONES SOBRE ESTOS.
1. Estructura Jerarquica
1.1.Campos
1.2.Registros
1.3.Archivos
1.4.Base de datos
2. Terminologia
2.1.Clave
2.2.Registro fisico o bloque
2.3.Factor de blogueo
3. Organizacion de archivos
3.1.Secuenciales
3.2.Directos
3.3.Secuencial-indexada
4. Operaciones sobre archivos
4.1.Creacion
4.2.Consulta
4.3.Actualizacion
4.4.Clasificacion
4.5.Reorganizacién
4.6.Destruccion
4.7.Fusion
4.8.Rotura/estallido
Mantenimiento de archivos
Algoritmos para manipular archivos secuenciales
Algoritmos para manipular archivos indexados
Tratamiento de colisiones
Acceso a archivos directos mediante indexacion
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II. METODOS DE CLASIFICACION Y CONSIDERACIONES DE COMPLEJIDAD.
1. Ordenamiento por intercambio (bubblesort)
Ordenamiento por insercién directa
Ordenamiento por seleccién
Método Shell
Ordenacion répida (Quick Sort)
Criterios de seleccion del método de ordenamiento
Andlisis comparativo de las complejidades de | os distintos métodos de ordenamiento

NookwdN

[11.-METODOS DE BUSQUEDA.

1. Busgueda secuencial

2. Busqueda binaria

3. Busqueda mediante transformacién de llaves (hashing)
3.1.Funciones hash
3.2.Resolucion de colisiones

4. Arboles binarios de blsqueda

5. Bulsgueda€ficiente
5.1.AVL
5.2.B

6. Busgueda con fuerza bruta
6.1.Depth first search
6.2.Breadth first search
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TECNICAS DE ENSENANZA SUGERIDAS:

Exposicion ora (X)
Exposicion audiovisual ( )
Ejercicios dentro de laclase (X)
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajos de investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio (X)
Practicas de campo ( )
otras ( )
ELEMENTOS DE EVALUACION:

Exémenes parciales (X)
Exdmenesfinales (X)
Trabgjosy tareas fueradel aula (X)
Participacion en clase (X)
Asistenciaa practicas ( )

otros

(X)




