
PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMÁTICA VI

CLAVE: 1736
PLAN: 98 CRÉDITOS: 8
LICENCIATURA: INFORMÁTICA SEMESTRE: 7º.
ÁREA: INFORMÁTICA HRS. CLASE: 2
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OBJETIVO GENERAL:

AL FINALIZAR EL CURSO, EL ALUMNO SERÁ CAPAZ DE REALIZAR EL DISEÑO DE UN
SISTEMA A PARTIR DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS DURANTE LA ETAPA DE ANÁLISIS Y
QUE SERVIRÁ COMO MODELO PARA LA IMPLANTACIÓN DEL MISMO.

TEMAS: HORAS SUGERIDAS:

I.- PLATAFORMA TEÓRICO-CONCEPTUAL.

II.- FUNDAMENTOS DEL DISEÑO DE SISTEMAS.

III.- METODOLOGÍAS DE DISEÑO DE SISTEMAS

IV.- DOCUMENTACIÓN DE SISTEMAS.

V.- PRUEBA Y EVALUACIÓN DE SISTEMAS.

VI.- MANTENIMIENTO A SISTEMAS.

EVALUACIÓN.
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TOTAL: 68



TEMAS:

I.- PLATAFORMA TEÓRICO-CONCEPTUAL.
1.-Introducción al diseño de sistemas

II.- FUNDAMENTOS DEL DISEÑO DE SISTEMAS
1.-Diagramación del Sistema
2.-Diagrama de Flujo de Información
3.-Diagrama de Flujo de Datos
4.-Diccionario de Datos
5.-Tablas de Decisiones
6.-Árboles de Decisión
7.-PERT y CPM

III.- METODOLOGÍAS DE DISEÑO DE SISTEMAS
1.-Análisis Estructurado
2.-Diseño Estructurado
3.-HIPO
4.-ISAAC
5.-Warnier Orr
6.-Jackson System Development (JSD)
7.-Bussines System Planning  (BSP)
8.-Otras

IV.- DOCUMENTACIÓN DE SISTEMAS
1.-Documentación Técnica
2.-Manual del Usuario del Sistema
3.-Manual de Operación del Sistema

V.- PRUEBA Y EVALUACIÓN DE SISTEMAS.
1.-Pruebas de Unidad
2.-Pruebas de Integración
3.-Pruebas de Validación
4.-Prueba del Sistema
5.-Paralelo

VI.- MANTENIMIENTO A SISTEMAS.
1.-Planeación del Mantenimiento
2.-Control del Mantenimiento
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

otras
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(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

( )




