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OBJETIVO:

Al finalizar el curso, el alumno conocerá las técnicas más importantes para estudiar una amplia
variedad de problemas y podrá utilizar estrategias algorítmicas para su solución.

TEMAS Número de
horas:

I.-Fundamentos de algoritmos 12

II.-Análisis de algoritmos 12

III.-Diseño de algoritmos para la solución de problemas 12

IV.-Implantación de algoritmos 12

V.-Evaluación de algoritmos 16

TOTAL: 64
HORAS



TEMAS:

I. FUNDAMENTOS DE ALGORITMOS
1.-Definición de algoritmo.
2.-Autómatas y lenguajes formales.
3.-Máquina de Turing.

II. ANÁLISIS DE ALGORITMOS
1.-Análisis del problema.
2.-Computabilidad.
3.-Algoritmos recursivos.
4.- Algoritmos de búsqueda y ordenación

III. DISEÑO DE ALGORITMOS PARA LA SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
1.-Niveles de abstracción para la construcción de algoritmos.
2.-Técnicas de diseño de algoritmos.

IV. IMPLANTACIÓN DE ALGORITMOS
1.-El programa como una expresión computable del algoritmo
2.- Programación estructurada.
3.- Modularidad.
4.- Enfoque de algoritmos.

V. EVALUACIÓN DE ALGORITMOS
1.-Refinamiento progresivo.
2.-Depuración y prueba.
3.-Documentación del programa.
4.-Mantenimiento de programas.
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SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

Exposición audiovisual ( )

Exposición oral ( )

Ejercicios dentro de la clase (  X   )

Seminarios ( )

Lecturas obligatorias (  X   )

Trabajos de investigación (  X   )

Prácticas de taller o laboratorio (  X )

Prácticas de campo ( )

Otras ( )

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN:

Exámenes parciales (  X  )

Exámenes finales (  X  )

Trabajos y tareas fuera de aula (  X  )

Participación en clase (  X  )

Asistencia a prácticas ( )

Otras ( )

PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente.

Tener experiencia docente mínima de 2 años.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores
de nuevo ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el
departamento de selección y reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.


