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Programa de la asignatura. INFORMATICA 1l (Estructuras de datos estéticas y dindmicas en memoria

principal)
LICENCIATURA: INFORMATICA CLAVE:
SEMESTRE: 2°. PLAN: 2005 AREA: Informética (Desarrollo de sistemas)
CARACTER: Obligatoria Hora/ Semana/ Semestre Créditos:
- Précticas
Teoricas
12
6

MODALIDAD: Curso

SERIACION ANTECEDENTE OBLIGATORIA:

Ninguna

SERIACION SUBSECUENTE OBLIGATORIA:

Informéticalll (Estructuras de datos estéticas y dinamicas en memoria secundaria), 3er. Semestre.
InforméticalV (Andlisisy disefio de sistemas estructurados), 4°. Semestre

InformaticaV (Andlisisy disefio orientado a objetos), 5°. Semestre

Informatica VI (Programacion orientada a objetos), 6°. Semestre

Informatica VIl (Programacion e implementaci én de sistemas), 7°. Semestre

OBJETIVO:

Al finalizar el curso, e aumno serd capaz de entender la abstraccidon, e implantar en un lengugje de
programacion las estructuras de datos mas importantes.

TEMAS NUmero de
horas:
|.-Fundamentos de | as estructuras de datos 16
I1.-Estructuras de datos fundamental es 40
111.-Estructuras de datos avanzadas 40
TOTAL: 96

HORAS




TEMAS:

|.-FUNDAMENTOS DE LAS ESTRUCTURAS DE DATOS
1.-Definicion de estructura de datos.
2.-Tipos de datos.
3.-Tipos de datos abstractos.

I1.-ESTRUCTURAS DE DATOS FUNDAMENTALES.

1. Introduccion alos tipos de datos abstractos.

2. Arreglos.
2.1 Unidimensionales.
2.2 Multidimensionales.
2.3 Operaciones sobre arreglos.

3.-Pilas
3.1.-Definicién del tipo de dato abstracto pila.
3.2.-Definicién de las operaciones sobre pilas.
3.3.-Implantacion de unapila.

4.-Colas
4.1.-Definicion del tipo de dato abstracto cola.
4.2.-Definicién de las operaciones sobre colas.
4.3.-Bicolas.
4.4.-Implantacion de una cola.

5.-Listas
5.1.-Definicion del tipo de dato abstracto lista.
5.2.-Definicién de las operaciones sobre listas.
5.3.-Implantacion de unalista.

6.-Tablas de dispersion, funciones hash.

I11.-ESTRUCTURAS DE DATOS AVANZADAS.

1.-Listas simplemente enlazadas.
1.1.-Definicion del tipo de dato abstracto lista.
1.2.-Definicion de las operaciones sobre listas.
1.3.-Implantacion de unalista.

2.-Listas doblemente enlazadas.
2.1.-Definicion del tipo de dato abstracto lista doble.
2.2.-Definicion de las operaciones sobre lista doble.
2.3.-Implantacion de unalista doble.

3.-Arboles.
3.1.-Definicién del tipo de dato abstracto arbol binario
3.2.-Definicién de las operaciones sobre arboles binarios
3.4.-Implantacion de un arbol binario

4.-Grafos.
4.1.-Definicién del tipo de dato abstracto grafo.
4.2.-Operaciones sobre un grafo.
4.4.-Implantacion de un grafo.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:

Exposicion audiovisual (X))
Exposicion oral (X))
Ejercicios dentro de laclase (X))
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X))
Trabajos de investigacion (X))
Practicas de taller o laboratorio (X))
Practicas de campo ( )
Otras ( )
SUGERENCIAS PARA LA EVALUACION:
Examenes parciales (X)
Examenes finales (X)
Trabgjosy tareas fuera de aula (X)
Participacion en clase (X)
Asistencia a précticas (X)
Otras ( )

PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informética o carrera afin, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con €l area o su equivalente.

Tener experiencia docente minimade 2 afios.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los médulos de didécticay docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo
ingreso, asi como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de seleccion y
reclutamiento de la Facultad de Contaduriay Administracion.




