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OBJETIVO:

Al finalizar €l curso, el alumno conocera el fundamento tedrico para comprender el funcionamiento de las
computadoras digitales y contara con los elementos précticos para analizar y disefiar |os subsistemas 16gicos
gue componen a éstas.

TEMAS NUmero de
horas:

|.-Introduccion 6
I1.-Sistemas de numeracion 8
I11.-Cédigos 8
IV .-Algebrade Boole 8
V.-Circuitos combinatorios 10
V1.-Circuitos secuenciales 10
VIl.-Memorias 8
VII1.-Unidades funcionales 6
TOTAL: 64

HORAS




TEMAS:

|.-INTRODUCCION
1.-Estructura bésica de las computadoras
2.-Organizacion de un microcomputador (estructura de Von Newman)
3.-El microprocesador
3.1.-Bus de direcciones
3.2.-Bus de datos
3.3.-Bus de control
3.4.-Unidad de control
3.5.-Unidad | 6gica aritmética
3.6.-Registros

[1.-SISTEMAS DE NUMERACION

1.-Conversién entre bases
1.1.-Sistemadecimal
1.2.-Sistema binario
1.3.-Sistema Octal
1.4.-Sistema hexadecimal
1.5.-sistemas de base “n”

2.-Aritméticabinaria
2.1.-Operaciones aritméticas con nimeros en diferentes bases
2.2.-Complemento alabase y alabase disminuida
2.3.-Representacion de nimeros con signo
2.4.-Operaciones aritméticas con nUmeros asignados

111.-CODIGOS

1.-Cadigos numéricos
1.1.-binario
1.2.-BCD
1.3.-Exceso-3
1.4.-Gray

2.-Codigos alfanuméricos
2.1.-ASClI
2.2.-BCDIC
2.3.-EBCDIC

3.-Cadigos por deteccion de error
3.1.-Paridad par
3.2.-Paridad impar

IV.-ALGEBRA DE BOOLE

1.-Principios de electrénica basica
1.1.-Légicabinaria

2.-Propiedades fundamentales del dlgebra de Boole
2.1.-Leyesde Morgan
2.2.-Compuertas | 6gicas
2.3.-Funcién booleana

3.-Técnicas de minimizacion de funciones
3.1.-Proceso algebraico
3.2.-Mapas de Karnaugh




V. CIRCUITOS COMBINATORIOS.
1.-Multiplexores
2.-Demulltiplexores
3.-Codificadores
4.-Decodificadores
5.-Sumador medio
6.-Sumador completo

VI. CIRCUITOS SECUENCIALES.
1.-Circuitos sincronos
2.-Circuitos asincronos
3.-Flip-Flops (K, RS, T, D)
4.-Registradores de corrimiento
5.-Temporizadores
6.-Contadores

VIl. MEMORIAS.
1.-Tipos de memoria.
1.1.-RAM
1.2.-ROM
2.-Ciclos de memoria
2.1.-Lectura
2.2.-Escritura.
2.3.-Refrescamiento.
3.-Mapa de memoria
3.1.-Memoria expandida y extendida.
3.2.-Organizacién de memoria.
4.-Memoria caché.
5.-Memoriavirtual.

VIII. UNIDADES FUNCIONALES.
1.-Arquitectura de una PC bajo el esquemade Von Newman

1.1.-El BIOS
1.2.-Direcciones de entrada/salida (E/S)
1.3.-Nivelesdeinterrupcion (IRQ’S)
1.4.-CanalesDMA
1.5.-Puertos de comunicacion
1.6.-Sistemas de almacenamiento de informacion
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:

Exposicion audiovisual

Exposicion oral

[
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(
Ejercicios dentro de laclase (X))
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias ( )
Trabajos de investigacion (X))
Practicas de taller o laboratorio (X))
Practicas de campo ( )
Otras ( )

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACION:

Ex@menes parciales (X)
Examenes finales (X)
Trabgjosy tareas fuera de aula (X)
Participacién en clase (X)
Asistencia a précticas (X)
Otras ( )

PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informética o carrera afin, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con €l area o su equivalente.

Tener experiencia docente minima de 2 afios.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los médulos de didécticay docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo
ingreso, asi como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de seleccién y
reclutamiento de la Facultad de Contaduria'y Administracion.




