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LICENCIATURA: INFORMATICA CLAVE: 1369
SEMESTRE: 3° PLAN: 2005 AREA: Informética (Desarrollo de sistemas)
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MODALIDAD: Laboratorio

SERIACION ANTECEDENTE OBLIGATORIA:
Introduccién alaprogramacion, ler. Semestre

SERIACION SUBSECUENTE OBLIGATORIA:
Ninguna

OBJETIVO:

AL FINALIZAR EL CURSO EL ALUMNO CONOCERA LA E}/OLUCION DE LOS LENGUAJES DE
PROGRAMACION, ASI COMO LAS DIFERENTES FILOSOFIAS (PARADIGMAS) QUE EMPLEAN
PARA DESCRIBIR MODELOS DE LA REALIDAD.

TEMAS Numero de horas
I.  DEFINICION DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION 12
Il. PARADIGMA IMPERATIVO 12
I1l. PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS 20
IV. PARADIGMA FUNCIONAL 10
V. PARADIGMA LOGICO 10
TOTAL 64

HORAS




TEMAS NUmero de horas

|. DEFINICION DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION 12

Objetivo: Al término de esta unidad, el alumno definira qué es un lenguaje de
programacion; podra explicar las clasificaciones que se hacen de éstos, sus niveles
de abstraccion, los paradigmas que los implementan, su evolucion e historia, su
definiciéon formal (através de lasintaxisy semantica) y e proceso de traduccién

1. ¢Quéesun lenguaje de programacion?
2. Clasificaciones de los lenguajes de programacién
3. Abstracciones en los lenguajes de programacion
3.1. De datos
3.2. De control
Historiay evolucion de los lenguajes de programacion
Definicion de un lenguaj e de programacion
5.1. Sintaxis
5.1.1. Léxico
5.1.2. Metalengugesy notacion BNF
5.2. Semantica
6. Traduccion de los lenguajes de programacion
6.1. Compilacién
6.1.1. Programafuente
6.1.2. Andisisléxico
6.1.3. Andisissintactico
6.1.4. Andlisis semantico
6.1.5. Generacion de codigo intermedio
6.1.6. Programa objeto
6.1.7. Optimizador de codigo
6.1.8. Tablade simbolos
6.2. Interpretacion
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II. PARADIGMA IMPERATIVO 12

Objetivo: Al término de esta unidad, el alumno explicara los conceptos mas
importantes que dan soporte y fundamento a paradigma de programacion
imperativa (celda de memoria variable, operaciones de asignacién y repeticion y
transformacion de datos) y los aplicara en la resolucion de problemas algoritmicos
propios de la automatizacion de lainformacién y manipulacion de datos.

Definicion

Modularidad

Concepto de celda de memoria variable
Operaciones de asignacion
Operaciones de repeticién

Secuencia de transformacion de datos
Campos de aplicacion
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I11. PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS

Objetivo: Al término de esta unidad, €l alumno explicara los conceptos mas
importantes que dan soporte y fundamento al paradigma de programacion orientado
a objetos (clase, objeto, herencia, polimorfismo y encapsulamiento) y los aplicara
en la resolucién de problemas algoritmicos propios de la automatizacion de la
informacion y manipulacion de datos

Definicion
Clasesy objetos
Atributos y métodos
Relaciones estéticas y dinamicas entre objetos
Herencia
Polimorfismo
6.1. Sobrecarga
6.2. Sobreescritura
Encapsulamiento (ocultamiento de la informacién)
Diagrama de clases
Campos de aplicacion
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IV. PARADIGMA FUNCIONAL

Objetivo: Al término de esta unidad, € alumno explicara los conceptos mas
importantes que dan soporte y fundamento al paradigma de programacion funcional
(funciones, recursividad y listas) y los podra aplicar en la resolucion de problemas
algoritmicos propios de la automatizacion de la informacidon y manipulacion de
datos

Definicion

Programas con funciones

Recursividad

Listas

I mplementacién de algoritmos
Lenguajes funcionales puros e hibridos
Introduccion alos lenguajes funcionales
Campos de aplicacion
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V.PARADIGMA LOGICO

Objetivo: Al término de esta unidad, € alumno explicard los conceptos mas
importantes que dan soporte y fundamento a paradigma de programacién 16gico
(hechos, reglas, clausulas de Horn y predicados) y los podra aplicar en laresolucién
de problemas algoritmicos propios de la automatizacion de la informacion y
mani pulacion de datos

Definicion

Hechos

Reglas

Clausulas de Horn

Predicados

Introduccién alos lenguajes |6gicos
Campos de aplicacion
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TOTAL: 64
HORAS
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:

Exposicion audiovisual (X))
Exposicion oral (X))
Ejercicios dentro de la clase (X))
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X))
Trabajos de investigacion (X))
Précticas de taller o laboratorio (X))
Practicas de campo ( )

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACION:

Ex@menes parciales (X)
Exémenesfinales (X)
Trabagjosy tareas fuerade aula (X)
Participacién en clase (X)
Asistencia a précticas (X)
Otras ( )

PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informética o carrera afin, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con el area o su equivalente.

Tener experiencia docente minima de 2 afios.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los médulos de didécticay docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo
ingreso, asi como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de seleccién y
reclutamiento de la Facultad de Contaduriay Administracion.




