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MODALIDAD: Curso

SERIACIÓN ANTECEDENTE OBLIGATORIA:
Informática II (Estructura de datos estáticas y dinámicas en memoria principal), 2º. Semestre.

SERIACIÓN SUBSECUENTE OBLIGATORIA:
Ninguna

OBJETIVO:

Al finalizar el curso, el alumno aprenderá a desarrollar sistemas utilizando metodologías para el análisis y
diseño orientado a objetos.

TEMAS Número de
horas:

I.-Introducción 4

II.-Metodologías orientadas a objetos 4

III.-Planeación y elaboración 6

IV.-Análisis orientado a objetos 26

V.-Diseño orientado a objetos 24

TOTAL: 64
HORAS



TEMAS:

I.-INTRODUCCION
1.-El Paradigma de la orientación a objetos.
2.-El ciclo de vida de los sistemas utilizando la orientación a objetos.
3.-Introducción al proceso de desarrollo de software.

3.1 Iterativo.
3.2 Fases.
3.3 Prototipo.
3.4 Prototipo desechable o espiral.
3.5 Cascada.
3.6 Paralelo.
3.7 Ágil.

II.-METODOLOGIAS ORIENTADAS A OBJETOS
1.-UML.
2.-IDEF4.

III.-PLANEACION Y ELABORACION.
1.-Análisis de los requerimientos. (casos de uso)

1.1.-Las interfaces con los usuarios.
1.2.-Las interfaces con otros sistemas.
1.3.-Las entradas y las salidas del sistema.

2.-Descripción de los procesos (procesos de negocios, lo que debe hacer una empresa).

IV.-ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS.
1.-Análisis del dominio del problema (modelo conceptual).
2.-Identificación de responsabilidades de los objetos.
3. Asociaciones.
4.-Atributos.
5.-Diccionario modelo.
6.-Diagrama de la secuencia del sistema.
7.-Contratos.

V.-DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS.
1.-Diagramas de colaboración (muestra los mensajes entre los objetos de software).
2. Asignación de responsabilidades de los objetos.
3.-Determinación de la visibilidad entre objetos.
4.-Diagrama de clases del diseño.
5.-Diseño de la interfaz del usuario.
6.-Elección del lenguaje, manejador de bases de datos y plataforma.
7.-Documentación.
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SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

Exposición audiovisual
(        )

Exposición oral
(        )

Ejercicios dentro de la clase
(  X   )

Seminarios
(        )

Lecturas obligatorias
(        )

Trabajos de investigación
(  X   )

Prácticas de taller o laboratorio
(  X   )

Prácticas de campo
(        )

Otras
(        )

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN:

Exámenes parciales
(  X  )

Exámenes finales
(  X  )

Trabajos y tareas fuera de aula
(  X  )

Participación en clase
(  X  )

Asistencia a prácticas
(  X  )

Otras
(       )

PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente.

Tener experiencia docente mínima de 2 años.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo
ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de selección y
reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.


