UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION

Programa de la asignatura: INFORMATICA V (Andlisisy disefio orientado a objetos)

LICENCIATURA: INFORMATICA CLAVE:
SEMESTRE: 5°. PLAN: 2005 AREA: Informética (Desarrollo de sistemas)
CARACTER: Obligatoria Hora/ Semana/ Semestre Créditos:
Tedricas Précticas
4 0 8

MODALIDAD: Curso

SERIACION ANTECEDENTE OBLIGATORIA:
Informéticall (Estructura de datos estéticas y dinamicas en memoria principal), 2°. Semestre.

SERIACION SUBSECUENTE OBLIGATORIA:
Ninguna

OBJETIVO:

Al finalizar €l curso, e alumno aprenderd a desarrollar sistemas utilizando metodologias para el andlisis y
disefio orientado a objetos.

TEMAS NUmero de
horas:

|.-Introduccién
I1.-Metodol ogias orientadas a objetos

I11.-Planeacién y elaboracion

IV.-Andlisis orientado a objetos 26
V.-Disefio orientado a objetos 24
TOTAL: 64

HORAS




TEMAS:

|.-INTRODUCCION
1.-El Paradigma de la orientacién a objetos.
2.-El ciclo de vida de los sistemas utilizando la orientacion a objetos.
3.-Introduccién a proceso de desarrollo de software.
3.1 Iterativo.
3.2 Fases.
3.3 Prototipo.
3.4 Prototipo desechable o espiral.
3.5 Cascada.
3.6 Paralelo.
3.7 Agil.

I1.-METODOLOGIAS ORIENTADAS A OBJETOS
1.-UML.
2.-IDEF4.

I11.-PLANEACION Y ELABORACION.
1.-Andlisis de los requerimientos. (casos de uso)
1.1.-Lasinterfaces con los usuarios.
1.2.-Las interfaces con otros sistemas.
1.3.-Lasentradasy las salidas del sistema.
2.-Descripcion de los procesos (procesos de negocios, 1o que debe hacer una empresa).

IV.-ANALISISORIENTADO A OBJETOS.
1.-Andlisis del dominio del problema (modelo conceptual).
2.-Identificacion de responsabilidades de |os objetos.
3. Asociaciones.
4.-Atributos.
5.-Diccionario modelo.
6.-Diagrama de la secuencia del sistema.
7.-Contratos.

V.-DISENO ORIENTADO A OBJETOS.
1.-Diagramas de colaboracién (muestra los mensaj es entre |os obj etos de software).
2. Asignacion de responsabilidades de los objetos.
3.-Determinacion de lavisibilidad entre objetos.
4.-Diagrama de clases del disefio.
5.-Disefio de lainterfaz del usuario.
6.-Eleccion del lenguaje, manejador de bases de datos y plataforma.
7.-Documentacion.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:
Exposicion audiovisual
Exposicion oral
Ejercicios dentro de laclase
Seminarios
Lecturas obligatorias
Trabajos de investigacion
Précticas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otras (

~

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACION:

Examenes parciales

(X))
(X))
(X))
(X))

Asistencia a practicas (X))
Otras )

Examenes finales
Trabgjos y tareas fuera de aula

Participacién en clase

PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL DOCENTE:

ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informética o carrera afin, preferentemente con estudios de posgrado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con el area o su equivalente.

Tener experiencia docente minimade 2 afios.

OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los médulos de didécticay docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo
ingreso, asi como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de seleccion y
reclutamiento de la Facultad de Contaduriay Administracion.




