Plan de estudios de la Licenciatura en Informética

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

Facultad de Contaduria y Administracion

Programa

Introduccion ala programacioén

Clave Semestre | Créditos |Area de conocimiento |Desarrollo de sistemas
1167 2° 8 Ciclo Conocimientos fundamentales
Modalidad Curso (X) Taller() Lab( ) Sem( ) Tipo ‘T(X) P() T/IP ()
Obligatorio  (X) Horas 64
Caracter Optativo Complementario ( ) | Semana Semestre
de Eleccion () |pProfesionalizante ( ) |Teodricas Tedricas
Practicas Practicas
Total Total

Seriacién

Ninguna ( )

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente Ninguna
Asighatura subsecuente Ninguna

Indicativa ( X)
Asignatura antecedente | Ninguna

Asignatura subsecuente

Programacion (Estructuras de datos)

Objetivo general: El alumno serd capaz de implementar algoritmos en un lenguaje de
programacion.

Objetivos especificos: El alumno:

1. Ser& capaz de establecer la diferencia entre los paradigmas de programacion e identificar los

lenguajes de acuerdo a su nivel y sus principales caracteristicas.
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2. Debera conocer los componentes basicos de la programacion y la estructura de un

programa.
. Podra utilizar las principales estructuras de la programacion.

w

4. Utilizar las funciones pre construidas y podra desarrollar sus propias funciones, identificara el

alcance de las variables utilizadas y aplicara la recursividad.

5. Podra utilizar arreglos unidimensionales, multidimensionales y estructuras, para almacenar y

procesar datos para aplicaciones especificas

6. Utilizara apuntadores en aplicaciones con arreglos, estructuras y funciones y podra hacer

uso dindmico de la memoria.

indice tematico

Horas
Tema Semestre / Afio
Tedricas | Practicas
1 Introduccién a la programacion 4 0
5 Tipos de datos elementales (Variables, Constantes, 6 0
declaraciones y expresiones y estructura de un programa.)
3 Control de flujo 14 0
4 Funciones 18 0
5 Tipos de datos Compuestos (Estructuras) 14 0
6 Manejo de apuntadores 8 0
Total 64 0
Suma total de horas 64
Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion () | Examenes parciales X)
Trabajo en equipo () | Examen final (X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacion en clase X)
Practicas de campo () |Asistencia ()
Aprendizaje por proyectos () | Rubricas ()
Aprendizaje basado en problemas () | Portafolios ()
Casos de ensefanza (X) | Listas de cotejo ()
Uso de TIC (x)
Otras (especificar) Otras (especificar)

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Licenciatura en Informética o equivalente. Es deseable que cuente
con estudios de posgrado.

Experiencia docente

Minima de dos afos. Para profesores de nuevo ingreso es requisito
concluir satisfactoriamente el “Curso Fundamental para profesores
de Nuevo Ingreso (Didactica Basica)’ que imparte la Facultad de
Contaduria y Administracion.

Otra caracteristica

Experiencia Profesional minima de tres afios en area de
conocimiento. Compartir, respetar y fomentar los valores
fundamentales que orientan a la Universidad Nacional Autonoma de
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| México.
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