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Modalidad Curso (X) Taller() Lab( ) Sem( ) Tipo‘T(X) P() T/P ()
Obligatorio  (X) Horas 64
Caracter Optativo Complementario ( ) | Semana Semestre
de Eleccion () |Pprofesionalizante ( ) |Tedricas Tedricas
Practicas Practicas
Total Total
Seriacion
Ninguna ()

Obligatoria ()

Asignatura antecedente Ninguna

Asignatura subsecuente |Ninguna

Indicativa ( X)

Asignatura antecedente | Informética IV (Analisis y disefio Orientado a Objetos)




Asignatura subsecuente

Ninguna

Objetivo general: El alumno conocera la filosofia de la orientacién a objetos, asi como su

implementacién en un lenguaje de programacion orientado a objetos.

Objetivos especificos: El alumno:

1. Aplicara los principios y conceptos que sustentan el paradigma orientado a objetos para la

construccién de sistemas.

2. Aplicara las instrucciones requeridas para crear clases e instancias objetos.
3. Aplicard las instrucciones para implementar la herencia en las clases.
4. Aplicara las instrucciones para manejar y dar respuesta a errores en tiempo de ejecucion.
5. Aplicard las instrucciones para crear interfaces graficas.
6. Aplicara las instrucciones para manipular archivos de texto.
indice tematico
Horas
Semestre / Afio
Tedricas | Practicas
1 Introduccién a la programacién orientada a objetos 2 0
2 Clases y objetos 12 0
3 Herencia 12 0
4 Excepciones 10 0
5 Interfaces graficas 20 0
6 Archivos 8 0
Total 64 0
Suma total de horas 64
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | Examenes parciales X)
Trabajo en equipo (1) | Examen final X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacion en clase X)
Practicas de campo () |Asistencia ()
Aprendizaje por proyectos () | Rubricas ()
Aprendizaje basado en problemas () | Portafolios ()
Casos de ensefanza (X) | Listas de cotejo ()

Uso de TIC

X)

Otras (especificar)




Otras (especificar)

Perfil profesiografico

Licenciatura en Informatica o equivalente. Es deseable que cuente

Titulo o grado .
g con estudios de posgrado.

Minima de dos afios. Para profesores de nuevo ingreso es requisito
concluir satisfactoriamente el “Curso Fundamental para profesores
de Nuevo Ingreso (Didactica Basica)” que imparte la Facultad de
Contaduria y Administracion.

Experiencia docente

Experiencia profesional minima de tres afios en el area de
conocimiento. Compartir, respetar y fomentar los valores
fundamentales que orientan a la Universidad Nacional Autbnoma de
México.

Oftra caracteristica

Bibliografia basica:

Casanova, A., Prieto, N., Marqués, F., LLorens, M., Galiano, I., Gémez, J. A., & Piris, J. (2013).
Empezar a programar usando JAVA. Espafa: Editorial Universidad Politécnica de Valéncia.
Deitel, H. M., & Deitel, P. J. (2012). Como programar en Java. México: Pearson

Garcia, L. F. (2010). Todo lo bésico que deberia saber sobre programacion orientada a objetos
en Java. Colombia: Universidad del Norte/ Ediciones de la U.

Joyanes, L., & Zahonero, |. (2011). Programacion en Java 6: algoritmos, programacion
orientada a objetos e interfaz grafica de usuario. México: McGraw Hill

Joyanes, L., & Zahonero, |. (2014). Programacion en C: C++, Java y UML. México: McGraw-Hill
Loépez, L. (2013). Metodologia de la programacion orientada a objetos. México: Alfaomega
Moreno, J. C. (2015). Programacién orientada a objetos. Espafia: Ra-Ma.

Bibliografia complementaria:

Barnes, D. (2013). Programacion orientada a objetos con java usando bluej. Espafia: Prentice
Hall.

Lopez, J. (2014). Programacioén orientada a objetos con C++ y JAVA un acercamiento
interdisciplinario. Espafia: Pearson Educacion.

Oviedo, E. Oviedo R. (2015). Légica de programacion orientada a objetos. Colombia: Ecoe
Ediciones.

Vélez, J. Pefia, A. Gortazar, F. Sanchez, A. (2011). Disefiar y programar, todo es empezar:
introduccién a la programacién orientada a objetos usando UML y JAVA. Espafia: Dykinson.




