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Introduccién a la Programacion

Clave: Semestre: 2° Area 0 campo de canC|m|ento: No. Créditos: 8
Desarrollo de sistemas
Caréacter: Obligatoria Horas Horas por semana | Horas al semestre
Tedricas: | Practicas:
Tipo: Tedrica eoz'cas raco'cas 4 64

Modalidad: Curso

Duracion del programa: Semestral

Seriacion: Si( X') No ( ) Obligatoria ( ) Indicativa( X )

Asignatura con seriacion antecedente: Ninguna
Asignatura con seriacion subsecuente: Programacién (Estructuras de datos).

Objetivo General:

Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de implementar algoritmos en un lenguaje de programacion.

indice Tematico
Unidad Tema Horas Tedricas: | Horas Précticas:

I Introduccién a la programacion 4 0

Tipos de datos elementales (Variables, Constantes,
I declaraciones y Expresiones y estructura de un 6 0

programa.)
Il Control de flujo 14 0
\V; Funciones 18 0
\Y; Tipos de datos Compuestos (Estructuras) 14 0
VI Manejo de apuntadores 8 0
Total de horas: 64 0
Suma total de horas: 64
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Mc. Graw-Hill, 2000 888 pp.
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Informatica, México, Addison Wesley, 2001, 552 pp.

PENALOSA, Emesto, Fundamentos de programacion C/C++, 4% Ed., México, coedicion Alfa
omega-RaMa, 2004, 572 pp.

RODRIGUEZ, Carlos Gregorio, Ejercicios de programacion creativos y recreativos en C++ México,
Thomson, 2003. 392 pp.

Bibliografia complementaria

1.

GARCIA, Luis, Juan Cuadrado, Antonio De Amescua y Manuel Velasco, Construccion ldgica de
programas, Teoria y problemas resuelfos, México, coedicidn Alfa omega-RaMa, 2004, 316 pp.

2. LQPEZ, Leobardo, Programacion estructurada en turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.
3. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructurada, un enfoque algorftmico, 22. Ed., México, Alfa omega,
4, 6\?I(E)I43§6 Iclgri Allen, Estructuras de datos en JAVA, México, Addison Wesley, 2000, 740 pp.
Sugerencias didacticas Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los
alumnos:
Exposicion audiovisual ( ) Examenes parciales (X))
Exposicion oral ( ) Ex&menes finales (X)
Ejercicios dentro de la clase (X)) Trabajos y tareas fuera de aula (X))
Seminarios ( ) Participacion en clase (X)
Lecturas obligatorias ( ) Asistencia a practicas ()
Trabajos de investigacion (X)) Otras ()
Practicas de taller o laboratorio ( )
Practicas de campo ( )
Otras ( )
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Perfil profesiogréfico:

Estudios requeridos:

Licenciatura en Informética o carrera afin, preferentemente con estudios de postgrado.

Experiencia profesional deseable
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con el area o su equivalente.

Tener experiencia docente minima de 2 afios.
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