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Programa de la asignatura

Programacion (Estructura de Datos)

Area o campo de conocimiento:

Clave: Semestre: 3° i No. Créditos: 8
Desarrollo de sistemas
Caréacter: Obligatoria Horas Horas por semana | Horas al semestre
Tedricas: | Practicas:
Tipo: Tedrica eoz'cas raco'cas 4 64

Modalidad: Curso

Duracion del programa: Semestral

Seriacién: Si( X ) No ( )

Obligatoria ( ) Indicativa ( X )

Asignatura con seriacién antecedente: Introduccion a la Programacion
Asignatura con seriacién subsecuente: Ninguna

Objetivo general

Al finalizar el curso el alumno serd capaz de entender la abstraccién, e implantar en un lenguaje de
programacion las estructuras de datos fundamentales y avanzadas y realizar ordenamientos y busquedas.

indice Tematico
Unidad Tema Horas Teodricas: | Horas Préacticas:
I Fundamentos de las estructuras de datos 8 0
Il Estructuras de datos fundamentales 16 0
1l Estructuras de datos avanzadas 16 0
v Métodos de Ordenamiento 12 0
v Métodos de Busqueda 12 0
Total de horas: 64 0
Suma total de horas: 64
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Estructuras de dafos, México, Thomson Learning, 2001, 566 pp.
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Bibliografia complementaria
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CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa omega-Rama,
2004, 1064 pp.

2. KERNIGAN, Brian, La practica de /a programacion, 6. Edicion, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.
3. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructuraaa en turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.
4. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructurada, un enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa
omega, 2004, 664 pp.
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los
alumnos:
Exposicién audiovisual (X)) Examenes parciales
Exposicion oral (X)) Examenes finales (X)
Ejercicios dentro de la clase (X)) Trabajos y tareas fuerade aula | ( X )
Seminarios ( ) Participacion en clase (X)
Lecturas obligatorias (X)) Asistencia a préacticas ()
Trabajos de investigacion (X)) Otras ()
()
()
()

Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otras
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Perfil profesiografico del docente:

Estudios requeridos
Licenciatura en Informatica o carrera afin, preferentemente con estudios de posgrado.

Experiencia profesional deseable
Experiencia minima de 2 afios en empresas relacionadas con el area o su equivalente.
Tener experiencia docente minima de 2 afios.
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