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Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado desarrollara aplicaciones méviles para iOS® por medio del lenguaje de

programacion Swift®.

Objetivos particulares

Al finalizar el curso, el alumnado:




Operara las sentencias de lenguaje de programacién Swift en playgrounds para experimentar con
codigo.

2. Configurard y manejara las secciones que componen el entorno de desarrollo integrado de Xcode.
3. Creara vistas con controles e implementara gestos con estos.
4. |mplementara comunicacion entre vistas para el paso de datos.
5. Comprendera la aplicacién de los protocolos en las aplicaciones.
indice tematico
Horas
Unidad Tema Semestre
Tedricas Practicas
1 Aspectos basicos de los playgrounds. 12 0
2 Entorno de desarrollo integrado Xcode. 12 0
3 Implementacion de aplicaciones méviles basicas. 18 0
4 Navegacion en las aplicaciones méviles. 18 0
5 Protocolos 4 0
Total 64
Estrategias didacticas

°  Exposicion

°  Trabajo en equipo

° Lecturas

°  Aprendizaje por proyectos

°  Casos de ensefianza

Uso de TIC

Evaluacion del aprendizaje

Examenes parciales
Examen final
Participacion en clase




Perfil profesiografico del docente

Titulo o grado Licenciatura en Informatica o equivalente. Es deseable contar con estudios de
posgrado.

Experiencia Minima de 2 afios impartiendo clases en educacion media superior, superior o posgrado.

docente

Otras Experiencia profesional minima de 3 afios en area de conocimiento.

caracteristicas Compartir, respetar y fomentar los valores fundamentales que orientan a la Universidad

Nacional Autonoma de México.

Para profesoras/es de nuevo ingreso:

Haber aprobado el “Curso Fundamental para profesores de Nuevo Ingreso (Didactica
Basica)’ que imparte la Facultad de Contaduria y Administracién, asi como cubrir
satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de seleccién y
reclutamiento de la Facultad de Contaduria y Administracion.

Para profesoras/es que ya imparten clases en la Facultad:
Haber participado recientemente en cursos de actualizacion docente y de actualizacion
disciplinar con un minimo de 20 horas.
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