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Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado implementaré programas con un lenguaje de programacion orientado a objetos.




Objetivos particulares

Al finalizar la unidad, el alumnado:

1.

Discriminaré los elementos del paradigma de programacion estructurada por medio de la implementacion
de programas en un lenguaje de programacion orientado objetos.

2. Implementara clases con su respectiva instancia tomando como referencia un modelo de analisis o
disefio.
3. Implementara los diferentes tipos de asociaciones entre clases para establecer la colaboracién entre
clases.
4. Implementara instrucciones que gestionen las excepciones para que el programa detecte problemas, los
reporte, se corrija, se recupere y continle con la ejecucion del programa.
5. Implementard interfaces de usuario que gestionen la interaccion humano-computadora de manera
gréfica.
6. Implementar flujos de entrada y salida para almacenar y recuperar datos de archivos binarios o de texto
en dispositivos de almacenamiento secundario.
7. Implementara programas que gestionen los datos almacenados en una base de datos relacional.
indice tematico
Horas
Unidad Tema Semestre
Tedricas Practicas
1 Fundamentos 6 0
2 Clases y objetos 16 0
3 Relaciones entre clases 14 0
4 Excepciones y aserciones 6 0
5 Interfaces graficas 10 0
6 Archivos 8 0
7 Bases de datos 4 0
Total 64

Estrategias didacticas

Exposicién.

Ejercicios en clase.

Andlisis de lecturas o videos.
Aprendizaje basado en problemas.

Evaluacion del aprendizaje

Listas de cotejo
Exémenes

Proyectos
Participacion en clase




Perfil profesiografico del docente

Titulo o grado Licenciatura en Informatica o equivalente, preferentemente con estudios de
posgrado con orientacion a las tecnologias de la informacién y las organizaciones.

Experiencia docente Minima deseable de 2 afios impartiendo clases en nivel media superior y/o
superior.

Otras caracteristicas Experiencia Profesional minima de 3 afios en area de conocimiento. Conocimientos

avanzados del lenguaje de programacién Java.

Para profesoras/es de nuevo ingreso:

Haber aprobado el “Curso Fundamental para profesores de Nuevo Ingreso
(Didactica Bésica)” que imparte la Facultad de Contaduria y Administracion, asi
como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de
seleccion y reclutamiento de la Facultad de Contaduria y Administracion.

Para profesoras/es que ya imparten clases en la Facultad:
Haber participado recientemente en cursos de actualizacion docente y de
actualizacion disciplinar con un minimo de 20 horas.

Compartir, respetar y fomentar los valores fundamentales que orientan a la
Universidad Nacional Auténoma de México.
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