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Modalidad |Curso (X ) Taller( ) Lab( )
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Seminario ( ) Otros( )
Caracter |Obligatorio (X) Optativo ( )
Horas
Obligatorio E( ) OptativoE( )
Duracion
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Tedricas: 4 Tedricas: 64
Practicas: 0 Practicas: 0
Total 4 Total 64
Seriacion
Ninguna ( )
Obligatoria ( )
Asignatura
antecedente
Asignatura
subsecuente
Indicativa ( X)
Asignatura Administracién de requerimientos
antecedente
Asignatura Programacién orientada a objetos
subsecuente
Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado establecera los aspectos estaticos y dinamicos de un sistema informatico




Objetivos particulares:

Al finalizar la unidad, el alumnado:

Identificara los conceptos de abstraccion y modelado, asi como los principios de abstraccion,
modularidad, encapsulacién y jerarquia del paradigma orientado a objetos para entender sus
ventajas y uso.

2. Especificara el alcance de un sistema con base en la necesidad o problematica que le da origen
especificando las caracteristicas que debe contemplar.

3. Modelara los conceptos de negocio por medio de un diagrama de clases para tener un
conocimiento del vocabulario que se maneja en la organizacion, asi como un entendimiento
que hay entre los conceptos.

4. Delimitara los procesos de negocio que se tiene que automatizar o mejorar.

5. Especificara los procesos cuya complejidad se requiera un conocimiento mas profundo para su
automatizacion.

6. Empleara las clases y las interacciones que existen entre ellas para delimitar el comportamiento
interno de cada caso de uso.

7. Modelara las clases de persistencia y sus asociaciones que conformaran las estructuras de
datos o base de datos para delimitar el aspecto de informacion del sistema.

8. Modelara los estados por los que atraviesan los objetos de acuerdo con su complejidad para
indicar las consideraciones que se deben tomar en cuenta en la programacion y en la base de
datos.

indice tematico
Horas
Unidad Tema Semestre
Tedricas Practicas

1 Fundamentos del analisis y disefio de sistemas 8 0

informaticos con el paradigma orientado a objetos
2 Definicién del alcance 4 0
3 Modelo conceptual 4 0
4 Modelo de casos de uso y especificacién de casos de 8 0

uso
5 Modelo de procesos 4 0
6 Realizacion de casos de uso 22 0
7 Modelo de datos 10 0
8 Modelo de estados 4 0

Total 64




Estrategias didacticas

°  Plan de trabajo
°  Asesoria presencial

°  Uso de recursos (material didactico, PONTE EN LINEA)

°  Aprendizaje colaborativo

°  Organizadores gréficos de la informacién

°  Lecturas de texto académico

°  Elaboracion de textos

°  Aprendizaje mediante proyectos (AMP)

°  Aprendizaje basado en el analisis y discusion de casos (ABAC)

°  Ejercicios practicos

Evaluacion del aprendizaje

°  Examenes

°  Actividades de aprendizaje

Perfil profesiografico del docente

Titulo o grado

Licenciatura en Informatica o equivalente, preferentemente con estudios de
posgrado con orientacion a las tecnologias de la informacion y las
organizaciones.

Experiencia docente

Minima deseable de 2 afios impartiendo clases en nivel media superior y/o
superior.

Otras caracteristicas

Experiencia profesional minima de 3 afios en drea de conocimiento.

Para profesoras/es de nuevo ingreso:

Haber aprobado el “Curso Fundamental para profesores de Nuevo Ingreso
(Didactica Basica)” que imparte la Facultad de Contaduria y Administracion, asi
como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de
seleccion y reclutamiento de la Facultad de Contaduria y Administracion.

Para profesoras/es que ya imparten clases en la Facultad y de nuevo ingreso:

Durante el semestre de incorporacion a esta Division, deberan acreditar los
cursos de induccion que cubran las siguientes tematicas: modelo educativo,
planeacién didactica, plataforma educativa, elementos de evaluacion y otros
que el SUAYED establezca como parte del proceso de integracion.

Haber participado recientemente en cursos de actualizacion docente y de
actualizacion disciplinar con un minimo de 20 horas.

Experiencia en Lenguaje Unificado de Modelado (UML).
Compartir, respetar y fomentar los valores fundamentales que orientan a la
Universidad Nacional Autbnoma de México.
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