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Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado desarrollara los circuitos l6gicos que integran los componentes principales

de la arquitectura de una computadora digital para aprovechar adecuadamente sus recursos en los sistemas
de informacion.




Objetivos particulares:

Al finalizar la unidad, el alumnado:

1.

|dentificar los tipos de arquitectura de una computadora, su estructura, organizacion y los elementos
basicos de un microprocesador.

2. Aplicard los fundamentos tedricos de los sistemas numéricos, las conversiones de bases y
operaciones con sistemas numericos.

3. Identificara los diferentes cddigos binarios para la representacion de la informacién para generar de
codigos de deteccion de errores.

4. Asociara los principios fundamentales del algebra y funciones booleanas en el disefio de circuitos
ldgicos con compuertas basicas.

5. Identificara el funcionamiento de los circuitos combinacionales para disefiarlos y construirlos a partir
de compuertas logicas basicas.

6. Ejecutara circuitos secuenciales a partir de los diferentes tipos de flip flops, temporizadores y
contadores.

7. Identificara la forma de operacidn y estructura de las diferentes memorias de una computadora.

8. Reconocera el funcionamiento del sistema basico de entradas y salidas de una computadora, sus
interrupciones, la configuracion de sus puertos de comunicacién y las caracteristicas del
almacenamiento de datos.

indice tematico
Horas
Unidad Tema Semestre
Tedricas Practicas
1 Introduccion 6 0
2 Sistemas de numeracion 8 0
3 Cadigos 8 0
4 Algebra de Boole 10 0
5 Circuitos combinatorios 0 combinacionales 10 0
6 Circuitos secuenciales 10 0
7 Memorias 6 0
8 Unidades funcionales 6 0
Total 64




Estrategias didacticas

°  Plan de trabajo

°  Asesoria presencial

°  Uso de recursos (material didactico, PONTE EN LINEA)

°  Aprendizaje colaborativo

°  Organizadores gréficos de la informacién

°  Lecturas de texto académico

°  Elaboracion de textos

°  Aprendizaje mediante proyectos (AMP)

°  Aprendizaje basado en el analisis y discusién de casos (ABAC)
°  Ejercicios practicos

Evaluacion del aprendizaje

°  Examenes

°  Actividades de aprendizaje

Perfil profesiografico del docente

Titulo o grado

Licenciatura en Informatica o equivalente, preferentemente con estudios de
posgrado con orientacion a las tecnologias de la informacién y las organizaciones.

Experiencia docente

Minima deseable de 2 afios impartiendo clases en nivel media superior y/o
superior.

Otras caracteristicas

Experiencia profesional minima de 3 afios en area de conocimiento.

Para profesoras/es de nuevo ingreso:

Haber aprobado el “Curso Fundamental para profesores de Nuevo Ingreso
(Didactica Basica)” que imparte la Facultad de Contaduria y Administracion, asi
como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de
seleccion y reclutamiento de la Facultad de Contaduria y Administracion.

Para profesoras/es que ya imparten clases en la Facultad y de nuevo ingreso:

Durante el semestre de incorporacién a esta Divisién, deberan acreditar los cursos
de induccién que cubran las siguientes tematicas: modelo educativo, planeacién
didactica, plataforma educativa, elementos de evaluacién y otros que el SUAYED
establezca como parte del proceso de integracion.

Haber participado recientemente en cursos de actualizacion docente y de
actualizacion disciplinar con un minimo de 20 horas.

Compartir, respetar y fomentar los valores fundamentales que orientan a la
Universidad Nacional Autbnoma de México.
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